CURRICOLO EDUCAZIONE CIVICA
SCUOLA DELI’INFANZIA

Cosi come prevedono le Linee Guida del 22/06/2020, per la Scuola dell’ Infanzia “tutti i campi di
esperienza individuati dalle Indicazioni nazionali per il curricolo possono concorrere, unitamente
e distintamente, al graduale sviluppo della consapevolezza della identita personale, della
percezione di quelle altrui, delle affinita e differenze che contraddistinguono tutte le persone,
della progressiva maturazione del rispetto di sé e degli altri, della salute, del benessere, della
prima conoscenza dei fenomeni culturali”.

SUDDIVISIONE MONTE ORE ANNUALI

Campi di esperienza ore I Quadrimestre IT Quadrimestre
IL SE’ E L’ALTRO 8 4 4
LA CONOSCENZA 7 3 4
DEL MONDO
I DISCORSI E LE 6 3 3
PAROLE
IMMAGINI, SUONI, 6 3 3
COLORI
ORE TOTALI 33 16 17

COSTITUZIONE: art. 3 e art. 12

Obiettivi di apprendimento Traguardi di competenza
Sviluppare autonomia, stima di sé ed identita. Comprendere le basilari regole di comportamento.
Rispettare semplici regole nel gioco e accettare Manifestare il senso della propria identita e appartenenza.
i compagni. Riconoscere 1’autorita dell’adulto.
Imparare a riconoscere la propria appartenenza ad Riflettere e discutere con gli altri rispettando il parere di tutti
un gruppo. Sviluppare abilita di memorizzazione di brevi testi.
Saper rispettare il proprio turno. Riconoscere i simboli del proprio territorio, delle istituzioni, dei
Sviluppare senso di appartenenza ad una comunita. servizi pubblici, del funzionamento delle piccole citta;
Conoscere le regole della Costituzione e il ruolo delle Percezione della propria famiglia e della comunita di crescita
principali istituzioni dello Stato. Giocare in modo costruttivo e creativo con gli altri;
art. 3 della Costituzione, 'uguaglianza tra tutti Argomentare e sostenere le proprie ragioni;
cittadini, e in particolare dagli articoli 37, 51 e 117 Consapevolezza delle diversita culturali, della giustizia, dei

dove si esplicitano i diritti tra donne e uomini sul lavoro e diritti, dei doveri e delle regole della condivisione
nell'accesso alle cariche pubbliche, il ruolo delle leggi
regionali nel rimuovere ogni ostacolo alla piena parita.
Rispettare le regole del gruppo comprendendo le diversita.
Linee Guida Nazionali (art. 1 comma 16 L. 107/2015)
Educare al rispetto: per la parita tra i sessi, la prevenzione
della violenza di genere e di tutte le forme di
discriminazione art. 1 comma 16 L. 107/2015:
Riconoscere la famiglia, la scuola e il gruppo dei pari.




discriminazione

Obiettivo 5 AGENDA 2030 Raggiungere
I’uguaglianza di genere e 1’autodeterminazione di
tutte le donne e ragazze

Giocare e lavorare con i compagni utilizzando spazi,
strumenti e materiali.

Conoscere e rispettate 1’ambiente interno ed esterno.

SVILUPPO SOSTENIBILE- art. 9 e obiettivo 1-2-3-4 dell’Agenda 2030

CAMPO DI ESPERIENZA: La conoscenza del mondo

COMPETENZA CHIAVE: Competenza in matematica e scienze

Obiettivi di apprendimento

Traguardi di competenza

Osservare immagini, ordinare e raggruppare gli
oggetti. Collocare fatti e persone nel tempo.
Ricostruire ed elaborare cicli temporali.

Collocare se’ stesso, gli oggetti e le

persone.

Conoscere 1 luoghi circoscritti (piazza- chiesa-

parco- scuola).

Individuare le varie forme di abitazione.

Orientarsi nel tempo, sui luoghi e sui principali punti
di riferimento quotidiano.

Individuare le differenze tra passato e presente e tra antico
e moderno.

Riconoscere diritti e doveri uguali per tutti;

Orientarsi nelle scelte che regolano il vivere

civile;

Conoscere e valorizzare le diversita, sviluppando il
senso di responsabilita dell’accoglienza e
dell’appartenenza; Lavorare in modo costruttivo
cooperando nella realizzazione di un progetto comune;
Riconoscere ¢ rispettare le regole pattuite della

vita scolastica, anche in situazione di emergenza.

Cogliere le trasformazioni naturali;

Osservare il proprio corpo, gli organismi viventi con attenzione

e sistematicita.

Usare un linguaggio appropriato per descrivere osservazioni ed

esperienze;
Esplora, pone domande, discute, confronta ipotesi, soluzioni e
spiegazioni.

Sviluppare sentimenti di responsabilita.

Favorire una comunicazione significativa e rispettosa per i
luoghi del quotidiano e le festivita nazionali e locali.

CITTADINANZA DIGITALE Art. 5 del 20/08/19

CAMPI DI ESPERIENZA: tutti
COMPETENZA CHIAVE: Competenza digitale

Obiettivi di apprendimento

Traguardi di competenze

Accendere il pc e muovere correttamente il mouse e i
suoi tasti.

Eseguire giochi ed esercizi di tipo logico-spaziale.
Giochi di tipo logico- matematico, linguistico e
coding. Utilizzare della tastiera alfabetica e numerica.
Acquisire la terminologia di base per verbalizzare
sulle informazioni che derivano dall’utilizzo dei
devices.

Esprimere le proprie esperienze come cittadino
digitale. Recepire i concetti di “salute digitale”.
Muoversi con sicurezza nell’ambiente scolastico

(es. laboratori).

Conversare e collaborare in circle time.

Esplorare le potenzialita offerte dalle tecnologie.
Avvicinarsi alla scrittura esplorando e sperimentando prime
forme di comunicazione attraverso le tecnologie digitali e i
nuovi media.

Mettere in pratica le abilita di base logico-linguistiche.

Utilizzare le Tic per giocare, eseguire semplici attivita,
acquisire informazioni con la guida dell’insegnante

CURRICOLO EDUCAZIONE CIVICA

SCUOLA PRIMARIA




Discipline ore I Quadrimestre IT Quadrimestre
RELIGIONE 2 1 1
ITALIANO 6 3 3
STORIA 4 2 2
GEOGRAFIA 4 2 2
MATEMATICA 2 1 1
INGLESE 3 1 2
SCIENZE 4 2 2
TECNOLOGIA 2 1 1
ARTE 2 1 1
MOTORIA 2 1 1
MUSICA 2 1 1
ORE TOTALI 33 16 17

Competenza chiave europea Competenze sociali e civiche
Disciplina EDUCAZIONE CIVICA classi 11-2/-3/-3/-4/-57

Obiettivi di apprendimento

Traguardi di competenza

Acquisire consapevolezza dell’identita personale,
sociale e culturale.

Conoscere il valore della famiglia e della scuola.
Avere coscienza delle regole basilari del vivere
quotidiano.

Rispettare le regole del gioco individuale e di
gruppo.

Conoscere le regole della Costituzione e il ruolo delle principali
istituzioni dello Stato.

art. 3 della Costituzione, I'uguaglianza tra tutti cittadini, e in
particolare dagli articoli 37, 51 e 117

dove si esplicitano i diritti tra donne e uomini sul lavoro e
nell'accesso alle cariche pubbliche, il ruolo delle leggi regionali
nel rimuovere ogni ostacolo alla piena parita.

Rispettare le regole del gruppo comprendendo le diversita.
Linee Guida Nazionali (art. 1 comma 16 L. 107/2015)
Educare al rispetto: per la parita tra i sessi, la prevenzione della
violenza di genere e di tutte le forme di discriminazione art. 1
comma 16 L. 107/2015:

Riconoscere la famiglia, la scuola e il gruppo dei pari.
discriminazione

Sviluppare il senso dell’identita personale, di
esigenze e sentimenti.

Attivare comportamenti positivi nell’interazione
con i compagni e gli adulti.

Esprimere in modo adeguato richieste di
confronto ai fini di collaborazioni proficue nel
gruppo dei pari.

Rispettare I’ambiente e la societa e le varie forme
di diversita e culture.




Obiettivo 5 AGENDA 2030 Raggiungere I’'uguaglianza
di genere e I’autodeterminazione di tutte le donne e
ragazze

Riconoscere le predisposizioni individuali e
focalizzare le proprie inclinazioni e 1 gusti personali.
Sviluppare la capacita di integrazione e
partecipazione attiva.

Percepire la dimensione del sé, dell’altro e della
socializzazione nei gruppi.

SVILUPPO SOSTENIBILE- art. 9
Obiettivo 2-3-4-12

AGENDA 2030:

Obiettivi di apprendimento

Traguardi di competenza

Riconoscere stati di benessere e malessere su di sé e
sugli altri.

Adottare comportamenti
I’incolumita degli altri.
Favorire sani stili alimentari Conoscere la piramide
alimentare.

Favorire I’adozione di comportamenti igienici sicuri
per sé e per gli altri.

Educare a prendersi cura dei luoghi comuni.
Promuovere la raccolta differenziata nei locali
scolastici e il corretto uso delle risorse idriche.

adeguati per

Riconoscere gli elementi di base per gestire il
benessere psico-fisico del proprio corpo.
Conoscere elementi di igiene.

Conoscere diverse tipologie di alimentazione.
Praticare diverse forme di uso e riciclo dei
materiali. Usare correttamente le risorse idriche,
energetiche e le varie tipologie di inquinamento

CITTADINANZA DIGITALE
Art. S del 20/08/19

Obiettivi di apprendimento

Traguardi di competenza

Acquisire dimestichezza con le parti e i materiali
del computer.

Progettare semplici pagine multimediali e
commentare gli effetti ottenuti.

Utilizzare il pc per svolgere giochi didattici.
Utilizzare semplici file per I’apprendimento
digitale.

Imparare ad utilizzare programmi di gruppo per
la presentazione di ricerche e approfondimenti.
Imparare il lessico di base per la sicurezza e la
protezione di prodotti multimediali.

Utilizzare le tecnologie dell’informazione per
I’elaborazione di testi, immagini, ricerche e per
produrre artefatti digitali.

Conoscere le regole del web e i pericoli per 1’uso
scorretto.

Utilizzare con consapevolezza e responsabilita le
tecnologie per ricercare, produrre ed elaborare
dati e informazioni.

Apprendere nuove modalita creative per la
risoluzione dei problemi.

CURRICOLO EDUCAZIONE CIVICA

SCUOLA SECONDARIA



Discipline ore I Quadrimestre II Quadrimestre
RELIGIONE 2 1 1
ITALIANO 6 3 3
STORIA 4 2 2
GEOGRAFIA 2 1 1
MATEMATICA- 6 3 3
SCIENZE
INGLESE 3 1 2
SPAGNOLO 2 1 1
TECNOLOGIA 2 1 1
ARTE 2 1 1
MUSICA 2 1 1
SCIENZE MOTORIE 2 1 1
ORE TOTALI 33 16 17
ETICA NELLA RETE

obiettivo 4-5-10-16

COSTITUZIONE E LEGALITA- valori e diritti AGENDA 2030:

CLASSE
PRIMA

Obiettivi di apprendimento

Traguardi di
competenza

Applicare nel gruppo classe i principi basilari
della democrazia nella costruzione di regole
condivise.

art. 3 della Costituzione, I'uguaglianza tra
tutti cittadini, e in particolare dagli articoli
37, 51 e 117 dove si esplicitano i diritti tra donne
e uomini sul lavoro e nell'accesso alle cariche
pubbliche, il ruolo delle leggi regionali nel
rimuovere ogni ostacolo alla piena parita.
Conoscere il valore della pari dignita sociale,
della liberta e dell’uguaglianza delle persone,
nell’ambito  del  pluralismo  linguistico,
culturale, sociale e religioso.

Linee Guida Nazionali (art. 1 comma 16 L.,
107/2015) Educare al rispetto: per la parita tra i
sessi, la prevenzione della violenza

Obiettivo 5 AGENDA 2030 Raggiungere

Conoscere i concetti di equita sociale e di
giustizia intergenerazionale.
Saper collaborare con il gruppo dei pari.

Acquisire coscienza dei principi, delle regole, dei
diritti e dei doveri sanciti dalla Costituzione italiana.

Ragionare sul valore delle regole da rispettare e
sperimentare modi per migliorarle.

Adottare nella vita quotidiana atteggiamenti civili,
rispettosi e democratici per 1’interazione nella
comunita d’appartenenza.

Imparare a collaborare con il gruppo dei pari.

Sviluppare un’interpretazione positiva del
concetto di legalita.

Partecipare alle iniziative civiche promosse da

, . .
i’uguadgllanZE'l _ dld' gerllered Classociazioni, enti e
autodeterminazione di tutte le donne € it -i0ni del terzo settore.
ragazze

Assumere comportamenti di accoglienza e




solidarieta.
Riconoscere e rispettare le regole pattuite della

vita scolastica, anche in situazione di
emergenza.
Maturare una consapevolezza positiva e

condivisa sulle vite di personaggi rilevanti della

storia contemporanea.

Individuare le relazioni sociali (famiglia,
persona, societa e Stato) e istituzionali.

SVILUPPO SOSTENIBILE
AGENDA 2030: obiettivo 1- 2-3-6-7-11
Obiettivi di apprendimento Traguardi di
competenza
Conoscere  I’impatto  delle  tecnologie | Impiegare  nella vita quotidiana
energetiche rinnovabili sulle persone, comportamenti responsabili per il

sull’ambiente e sul territorio.
Promuovere la sostenibilita e gli obiettivi
comuni proposti dall’Agenda 2030.

Acquisire i principi di una corretta educazione
alimentare e fisica personale.

Apprezzare il valore della cultura locale e le
risorse del territorio.

Sviluppare consapevolezza sugli squilibri
alimentari delle popolazioni mondiali.
Conoscere elementi di Pronto Soccorso e
simboli pertinenti.

rispetto e la tutela dell’ambiente.

Incentivare lo sviluppo sostenibile tramite azioni di
partecipazione democratica e cittadinanza attiva.

Prendersi cura del proprio benessere psico-fisico per
prevenire le dipendenze alimentari.

Valorizzare il territorio in cui vive, interagendo con
la comunita locale.

Riconoscere I’impegno istituzionale sui
problemi ambientali.

Individuare le possibili soluzioni ai problemi di
degrado ambientale e di poverta alimentare.

Gestire piccole situazioni di emergenza.

CITTADINANZA
DIGITALE
Art. 5 del 20/08/19
Obiettivi di apprendimento Traguardi di
competenza

Essere in grado di usare le varie tipologie di
device e gli strumenti digitali. Inviare
messaggi di posta elettronica.

Conoscere i principali siti ed applicazioni

Impiegare in maniera appropriata le principali
tipologie di device e di strumenti digitali in
relazione all’attivita da svolgere;

consultabili per scopi educativi e di| Utilizzare la Rete per scopi educativi e di
apprendimento. apprendimento.

Essere consapevoli dei rischi della rete.

Avere consapevolezza e rispettare  la| Individuare i rischi della rete, tutelando la relazione
Netiquette. con l’altro tramite una corretta conoscenza delle

Applicare i principi base della privacy per
assumersi responsabilitd su cid0 che viene
condiviso in Rete.

norme di comportamento in ambito digitale.

Rispettare la privacy propria e altrui negli

ambienti digitali.

ETICA

NELLA RETE

COSTITUZIONE E LEGALITA- valori
4-5-10-1

e diritti AGENDA 2030: obiettivo
6




CLASSE
SECONDA

Obiettivi di apprendimento

Traguardi di competenza

Conoscere le diverse forme di governo - con
un’attenzione specifica alla realta del nostro
paese -, il principio di divisione dei poteri
dello Stato e la sua funzione.

Educare alla cittadinanza e alla partecipazione
attiva e costruire un senso di appartenenza alla
comunita.

Identificare i diversi modelli istituzionali e di
organizzazione sociale e le principali relazioni
tra persona — famiglia — societa — Stato.
Conoscere I’UE: organizzazione, simboli ¢
agenzie.

Riflettere sulle azioni positive svolte da
personaggi della storia contemporanea in
funzione della crescita armoniosa della
comunita cui I'alunno appartiene.

Rafforzare il senso di solidarieta e di rispetto
delle diversita.

Avviare un percorso di  maturazione
finalizzato all'acquisizione della
consapevolezza dei diritti umani e delle loro
violazioni.

Acquisire capacita di lavorare e progettare
insieme.

Individuare nella realta i casi di attuazione o di
non attuazione dei principi fondamentali della
Costituzione italiana, della Dichiarazione dei
diritti dell’infanzia e della Dichiarazione dei
diritti dell’uomo.

art. 3 della Costituzione, 1'uguaglianza tra
tutti cittadini, e in particolare dagli articoli
37, 51 e 117 dove si esplicitano i diritti tra
donne e uomini sul lavoro e nell'accesso alle
cariche pubbliche, il ruolo delle leggi regionali
nel rimuovere ogni ostacolo alla piena parita.

sessi, la prevenzione della violenza

Obiettivo S AGENDA 2030 Raggiungere
I’uguaglianza di genere e
I’autodeterminazione di tutte le donne e
ragazze

Riconoscere e rispettare le regole pattuite della
vita scolastica, anche in situazione di
emergenza.

Linee Guida Nazionali (art. 1 comma 16 L.
107/2015) Educare al rispetto: per la parita tra i

Acquisire coscienza dei principi, delle regole, dei diritti
e dei doveri sanciti dalla Costituzione italiana e dalle
Organizzazioni governative dell’Unione Europea.

Ragionare sul valore delle regole da rispettare e
sperimentare modi per migliorarle.

Adottare nella vita quotidiana atteggiamenti civili,

rispettosi e democratici per I’interazione nella comunita
d’appartenenza.

Imparare a collaborare con il gruppo dei pari.

Sviluppare un’interpretazione positiva del concetto di
legalita per contrastare la criminalitd minorile.

Mettere in atto azioni per prevenire forme di bullismo e
di cyberbullismo.

Partecipare  alle iniziative civiche promosse
da associazioni, enti e istituzioni del
terzo settore.

Acquisire lessico specifico della cittadinanza attiva.

attraverso la  sensibilizzazione
di associazioni di settore, la lotta alla

Incentivare,

mafia.

SVILUPPO SOSTENIBILE
AGENDA 2030: obiettivo 1- 2- 3-6-7-11

Obiettivi di apprendimento

Traguardi di competenza




delle
sulle

Conoscere  I’impatto
energetiche  rinnovabili
sull’ambiente e sul territorio.

Promuovere la sostenibilita e gli obiettivi
comuni proposti dall’Agenda 2030.

Acquisire i principi di una corretta educazione
alimentare ¢ fisica personale.

Apprezzare il valore della cultura locale e le
risorse del territorio.

Sviluppare consapevolezza sugli squilibri
alimentari delle popolazioni mondiali.

tecnologie
persone,

Impiegare  nella vita quotidiana
comportamenti responsabili per il

rispetto e la tutela dell’ambiente.

Incentivare lo sviluppo sostenibile tramite azioni di
partecipazione democratica e cittadinanza attiva.

Prendersi cura del proprio benessere psico-fisico per
prevenire le dipendenze alimentari.

Sostenere il territorio in cui vive, interagendo con
la comunita locale.

Conoscere elementi di Pronto Soccorso e
simboli pertinenti.

Sapere le funzioni delle varie istituzioni e
organizzazioni esistenti a difesa e tutela
dell’ambiente.

Essere  consapevoli del  cambiamento
climatico, effetto serra, desertificazione,
deforestazione, perdita di biodiversita, varie
forme di inquinamento: cause ed ipotesi di

intervento.

Riconoscere 1’impegno istituzionale sui
problemi ambientali.

Individuare le possibili soluzioni ai problemi di
degrado ambientale e di poverta alimentare.

Gestire piccole situazioni di emergenza.

Approfondire il contesto globale in merito alle
conseguenze dei fattori del cambiamento climatico.

CITTADINANZA
DIGITALE
Art. 5 del 20/08/19

Obiettivi di apprendimento

Traguardi di competenza

Conoscere il significato del termine copyright.
Utilizzare in maniera responsabile le varie
tipologie di device e gli strumenti digitali.
Riconoscere le potenzialita degli ambienti
virtuali utilizzati comunemente.

Mettere in atto strategie di prevenzione e tutela
nei confronti delle insidie della rete.

Acquisire coscienza del significato di CC
(Creative Commons).

Argomentare sui rischi delle ludopatie.

Possedere una certa consapevolezza dell’identita
digitale come valore individuale e collettivo da
preservare.

Sa navigare in internet e valutare le informazioni che
si possono recuperare in rete.

Utilizzare in maniera responsabile gli strumenti
digitali di ricerca on line.

Essere in grado di costruire e condividere contenuti
di conoscenza con alcune web app di G-Suite

(Classroom, Meet, Jamboard, Drive, Moduli,
Gmail).
ETICA NELLA RETE

COSTITUZIONE E LEGALITA- valori e diritti AGENDA 2030:
obiettivo 4-5-10-16

Obiettivi di apprendimento

Traguardi di
competenza




CLASSE
TERZA

Conoscere ¢ comprendere il valore dell’ONU:
Organismi e agenzie internazionali.

IApprendere in modo sistematico la Costituzione
della  Repubblica  Italiana, i  principi
fondamentali, i diritti ¢ i doveri.

art. 3 della Costituzione, l'uguaglianza tra
tutti cittadini, e in particolare dagli articoli 37,
51 e 117 dove si esplicitano i diritti tra donne e
uomini sul lavoro e nell'accesso alle cariche
pubbliche, il ruolo delle leggi regionali nel
rimuovere ogni ostacolo alla piena parita.

Linee Guida Nazionali (art. 1 comma 16 L.
107/2015) Educare al rispetto: per la parita tra i
sessi, la prevenzione della violenza di genere e di
tutte le forme di discriminazione

Conoscere le principali evoluzioni della
famiglia.

IPerseguire una cultura di contrasto alle mafie.
IAcquisire il senso della legalita e lo sviluppo di
un’etica della responsabilita, al fine di
promuovere azioni finalizzate al
miglioramento continuo del proprio contesto di
vita.

Identificare fatti e situazioni in cui viene offesa
la dignita della persona e dei popoli.

Obiettivo S AGENDA 2030 Raggiungere
I’uguaglianza di genere e
I’autodeterminazione di tutte le donne e
ragazze

Conoscere organizzazioni Internazionali che si
occupano dei diritti umani (AMNESTY
INTERNATIONAL).

Riconoscere ¢ rispettare le regole pattuite della
ivita scolastica, anche in situazione di
emergenza.

Saper analizzare e approfondire un testo

giuridico.

Comprendere il ruolo delle
internazionali e dei principali
cooperazione internazionale.

organizzazioni
organismi di

Essere consapevole che la convivenza civile si

fonda su un sistema di diritti e doveri.

Saper leggere I’impatto sociale distruttivo delle
mafie e della corruzione.

Sviluppa capacita di empatia, solidarieta e rispetto
delle differenze e delle diversita.

Elaborare pensiero critico e collaborativo.

Riconoscere ¢ attribuire qualitda ai legami che
caratterizzano le relazioni.

Comprendere che il diritto alla conoscenza non ¢
uguale ovunque e per tutti.

Apprendere che cosa ¢ necessario per essere liberi
nel proprio pensiero.

14-15

SVILUPPO SOSTENIBILE
AGENDA 2030: obiettivo -11- 13—

Obiettivi di apprendimento

Traguardi di
competenza

Prendere coscienza di concetti come lo
Sviluppo Sostenibile, la tutela della
Biodiversita e del Turismo sostenibile.

Educare al risparmio energetico.

Capire i pericoli e le opportunita dell’energia
nucleare.

Sapere riconoscere il bello intorno a sé e la sua
capacita di generare benessere nelle persone.

Adottare nella vita quotidiana comportamenti
responsabili per la tutela e il rispetto dell’ambiente
e delle risorse naturali.

Promuovere azioni per I’integrazione e la tutela dei
diritti umani.

Conoscere e approfondire il termine “ecomafie” e
I’impatto sui territori.

Sviluppare una profonda coscienza ambientale per
il territorio in cui si vive.

Maturare un livello di consapevolezza ecologica.

Distinguere i fenomeni di inquinamento e di
devastazione ambientale.

CITTADINANZA
DIGITALE
Art. 5 del 20/08/19




Obiettivi di apprendimento Traguardi di

competenza

di ricerca;

Riconoscere e sfruttare le funzioni dei motori | Distinguere I’identita digitale da un’identita reale e

Conoscere il significato di identita digitale; ¢ il bene collettivo.

Conoscere la piattaforma scolastica e alcune Diffondere le opportunita che permettono di usare i
web app per la condivisione di contenuti di social in maniera positive.

apprendimento. Imparare a riconoscere e a denunciare i discorsi di

applicare le regole sulla privacy tutelando se stesso

odio e violenza che circolano in Rete.

Essere in grado di ricercare ed utilizzare
immagini e musica royalty free.

CURRICOLO COMPETENZA DIGITALE SCUOLA INFANZIA

TRAGUARDI DELLE COMPETENZE DIMENSIONI DI COMPETENZA
DIMENSIONE . Inizia a usare lo strumento tecnologico (mouse, . Riconoscere, distinguere,
TECNOLOGICA tastiera, touch) con la presenza usare, operare

dell’insegnante .

Riconosce e distingue strumenti di ricerca
semplici o di gioco.

DIMENSIONE * Gioca con le tecnologie per abbinare, scegliere, * Giocare, scegliere, comunicare

COGNITIVA ricercare, creare con la presenza dell’insegnante.

¢ Padroneggia prime abilita di tipo logico, inizia ad
interiorizzare le coordinate spazio-temporale ad
orientarsi nel mondo dei simboli, delle
rappresentazioni, dei media, delle tecnologie

DIMENSIONE ETICA ¢ Impara a condividere il gioco e rispettare il Rispettare, condividere, raccontare
proprio turno.

¢ Racconta cio che vede sugli schermi instaurando coi
compagni relazione condivisioni

* Da il proprio contributo

NUCLEI TEMATICI

OBIETTIVI D’APPRENDIMENTO

USARE DISPOSITIVI TECNOLOGICI

* Riconoscere gli elementi basilari che compongono un computer ¢ le
relazioni fra di essi ( tastiera, mouse, monitor, stampante

* Muovere correttamente il mouse € i suoi tasti, usare i tasti delle frecce
direzionali, dello spazio, dell’invio con la presenza dell’insegnante

* Riconoscere e utilizzare sulla tastiera le lettere per scrivere/copiare il
proprio nome

* Individuare ¢ aprire icone relative a giochi

¢ Sperimentare semplici programmi di grafica (ad esempio Paint) con la
presenza dell’insegnante

ANALIZZARE LE MODALITA’ DI
CONSUMO MEDIALE

* Condividere le azioni di gioco insieme agli altri
* Distinguere video di svago e video d’informazione
* Cogliere ci0 che ¢ reale da cio che ¢ fantastico




NUCLEI TEMATECI OBIETTIVI D’APPRENDIMENTO

RICERCARE, INTERPRETARE LE  Eseguire giochi ed esercizi di tipo ludico, linguistico,
INFORMAZIONI matematico, topologico con la presenza dell’insegnante.

* Visionare immagini, brevi filmati, opere artistiche d’autore,
documentari con la presenza dell’insegnante

¢ Sperimentare Coding unplugged (capacita di muoversi nello spazio
seguendo delle indicazioni, di risolvere un problema in modo creativo, di
creare un codice e seguire un ritmo, una sequenza, per progettare azioni e

percorsi
SCOMPORRE, VALUTARE E * Scegliere i giochi in base ai propri interessi e curiosita
GIUDICARE * Giudicare i giochi svolti in base al proprio punto di vista

* Riflettere sull’errore come nuovo spunto di lavoro, procedere per tentativi

CREARE CONTENUTI DIGITALI » Disegnare con un applicativo lasciando spazio alla creativita personale
con la presenza dell’insegnante
¢ Scrivere/copiare il proprio nome o semplici parole

COMUNICARE, CONDIVIDERE E . Comunicare cosa gli piacerebbe fare e raccontare cio che ha fatto con

PARTECIPARE lo strumento tecnologico

. Condividere con i compagni i lavori

. Utilizzare la piattaforma scolastica GSuite in particolare Meet ¢
Classroom per condivisione file ¢ documentazione con la guida e il
supporto delle famiglie

CURRICOLO COMPETENZA DIGITALE SCUOLA PRIMARIA

Competenza chiave europea COMPETENZA DIGITALE Classi 14-2/-34

Disciplina TUTTE

La competenza digitale consiste nel saper utilizzare con
dimestichezza e spirito critico le tecnologie della societa
dell’informazione (TSI) per il lavoro, il tempo libero e la
comunicazione. Essa ¢ supportata da abilita di base nelle TIC:
I’uso del computer per reperire, valutare, conservare, produrre,
presentare e scambiare

informazioni nonché per comunicare e partecipare a reti
collaborative tramite Internet.

Competenze al termine del primo
ciclo di istruzione

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE
COMPETENZE
— Opera - sotto la supervisione dell’insegnante - su vari device digitali per
esplorare, salvare, presentare

TECNOLOGICA |- Chiede aiuto ai pari e/o all’insegnante per risolvere il problema tecnologico.
— Segue le procedure indicate per produrre contenuti digitali e produce semplici
contenuti

digitali con le applicazioni proposte.




— Utilizza 1 dati selezionati per produrre artefatti che veicolino un messaggio
intenzionale, chiaro e coerente agli scopi prefissati e ai possibili contesti.
— Racconta le esperienze significative di vita scolastica usando le applicazioni

COGNITIVA indicate dall’insegnante.
— A partire da materiali multimediali dati, ¢ in grado di individuare le
informazioni essenziali.
— Mette in atto semplici procedure per produrre contenuti digitali.
— Inizia a prendere, con I’accompagnamento dell’insegnante, consapevolezze su
tempi e modi ecologici di fruizione degli schermi digitali
ETICA — Immagina e coglie il significato di alcune regole.
— Con la guida dell’adulto, inizia ad attivare semplici riflessioni in merito alla
dimensione etica e valoriale dei contenuti mediali che osserva.
NUCLEI OBIETTIVI DI
TEMATICI APPRENDIMENTO
Usare dispositivi Accendere e spegnere correttamente un pc o tablet.
tecnologici Salvare correttamente e recuperare i file prodotti.

Conoscere semplici procedure di base che consentono di creare artefatti digitali.
Chiedere aiuto per trovare soluzioni ad un problema tecnico o procedurale.
Accedere alla rete per prendere visione dei contenuti indicati dall’insegnante

Analizza le
modalita di
consumo mediale

Individuare la differenza tra aspetti di realta e finzione
Raccontare esperienze di vita scolastica e non sugli schermi.
Iniziare a comprendere l'importanza delle regole del consumo mediale.

Ricercare

interpretare

le
informazioni

A partire da materiali multimediali dati, individuare e classificare le informazioni
essenziali.

Iniziare a confrontare informazioni provenienti da diverse fonti.

Scompone valuta e

Scegliere gli elementi che gli interessano.

giudica Esprimere la propria opinione in merito a cio che viene consultato.
Creare Creare semplici artefatti digitali
contenuti Integrare diversi linguaggi in modo creativo e originale
digitali Raccontare e rappresentare in digitale semplici informazioni e contenuti
Comunicare, Chiedere chiarimenti all’insegnante.
condividere )Accedere allo spazio online creato dell’insegnante.
e Condividere, all’interno di uno spazio online creato dall’insegnante, informazioni,

partecipare

commenti e artefatti.
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